# Dokumentacja Skryptu Instalacji Srodowisk Graficznych w openSUSE Tumbleweed

**Wersja skryptu:** v1.0 (bazujgca na kodzie z ~2024-08-01)
**Data dokumentacji:** [Wstaw aktualng date]

## 1. Wprowadzenie

Ten skrypt Bash zostat stworzony w celu utatwienia instalacji rdéznych popularnych
srodowisk graficznych (Desktop Environments - DE) w dystrybucji openSUSE Tumbleweed.
Skrypt wykorzystuje menedzer pakietdéw " zypper i jego funkcje instalacji wzorcow
(patterns), co zapewnia instalacje kompletnego sSrodowiska wraz z typowymi
aplikacjami.

## 2. Wazne Uwagi

* **openSUSE Tumbleweed:** Jest to dystrybucja typu "rolling release". Oznacza to,
ze oprogramowanie, w tym nazwy wzorcéw pakietdéw, moze ulegac zmianom. Skrypt zawiera
nazwy wzorcow, ktoére byty poprawne w momencie jego tworzenia. Jesli instalacja
jakiegos Srodowiska zawiedzie z powodu braku wzorca, konieczna moze by¢ jego
weryfikacja i aktualizacja w skrypcie (patrz sekcja "Aktualizacja Nazw Wzorcéw").

* **Uprawnienia Roota:** Skrypt musi by¢ uruchomiony z uprawnieniami
administratora (root) za pomoca "sudo’, poniewaz wykonuje operacje systemowe takie
jak odswiezanie repozytoridéw i instalacja pakietow.

* **Potgczenie z Internetem:** Do odswiezenia repozytoridéw i pobrania pakietodw
wymagane jest aktywne potgczenie z internetem.

* **Kopia Zapasowa:** Chociaz skrypt jest zaprojektowany do bezpiecznego
dziatania, zawsze zaleca sie posiadanie kopii zapasowej waznych danych przed
wprowadzeniem znaczacych zmian w systemie, takich jak instalacja nowego srodowiska
graficznego.

* **Konflikty:** Instalacja wielu Srodowisk graficznych na jednym systemie jest
mozliwa, ale czasami moze prowadzi¢ do drobnych konfliktéw w konfiguracji lub
nadmiarowosci niektdérych aplikacji.

## 3. Wymagania Wstepne

System operacyjny openSUSE Tumbleweed.

Dostep do terminala.

Podstawowa znajomos¢ obstugi terminala.

Potgczenie z internetem.

Uprawnienia administratora (mozliwo$¢ uzycia “sudo’).
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## 4. Instrukcja Uzycia

1. **Pobranie Skryptu:**
Upewnij sie, ze masz plik skryptu (np. “gui_opensuse.sh’) zapisany na swoim
komputerze.

2. **Nadanie Uprawnien Wykonywania:**
Otwérz terminal, przejdz do katalogu, w ktérym zapisates skrypt, i nadaj mu
uprawnienia do wykonywania za pomocag komendy:



4.

"7 “bash
chmod +x gui_opensuse.sh

(Zastap "gui_opensuse.sh™ rzeczywista nazwg pliku skryptu).

**Uruchomienie Skryptu:**

Uruchom skrypt z uprawnieniami roota:
" “bash

sudo ./gui_opensuse.sh

**Menu Wyboru:**
Po uruchomieniu skrypt wyswietli menu z lista dostepnych srodowisk graficznych

do instalacji:

Wybierz Srodowisko graficzne do zainstalowania (Tumbleweed):
(Nazwy wzorcéw zweryfikowane w Twoim systemie)

1) GNOME (gnome)

2) KDE Plasma (kde)

3) XFCE (xfce)

4) MATE (mate)

5) LXQt (lxqt)

6) Cinnamon (cinnamon)

7) Budgie (patterns-budgie-budgie) <-- UWAGA: Nazwa niezweryfikowana!
8) LXDE (1xde)

9) Enlightenment (enlightenment)

WprowadZ numer odpowiadajacy Srodowisku, ktoére chcesz zainstalowaé¢ (np. "1 dla

GNOME) i nacisnij Enter. Wybdr “©° anuluje operacje.

5.

**potwierdzenie: **
Skrypt poprosi o potwierdzenie wyboru:

Czy na pewno chcesz zainstalowa¢ [Nazwa Srodowiska] uzywajgc wzorca

'[nazwa_wzorca]'? (T/n):

Wpisz "T° (lub po prostu nacisnij Enter, poniewaz "T  jest domy$lne) aby

kontynuowaé¢, lub "n° aby anulowac.

* **Uwaga dla Budgie:** Jesli wybierzesz Budgie, a jego wzorzec nie zostat

zweryfikowany (domyslnie w skrypcie " patterns-budgie-budgie’ ), pojawi sie dodatkowe
ostrzezenie.

6.

**Proces Instalacji:**
Jesli potwierdzisz, skrypt rozpocznie proces:
*  Odswiezy liste pakietdéw z repozytoridéw ( zypper refresh’).



*  Zainstaluje wybrany wzorzec sSrodowiska graficznego (" zypper install -t
pattern ...7).

7. **Zakoriczenie:**

* **Sukces:** Po pomyslnej instalacji pojawi sie komunikat informujacy o
zakonczeniu i instrukcja, jak przetaczy¢ sie na nowe Srodowisko.

* **Btgd:** W przypadku probleméw (np. nieznaleziony wzorzec, bzedy
zaleznosci), skrypt wyswietli odpowiedni komunikat biedu. Zapoznaj sie z nim, aby
zdiagnozowac¢ problem (patrz sekcja "Rozwigzywanie Probleméw").

## 5. Aktualizacja Nazw Wzorcéw w Skrypcie

Jak wspomniano, nazwy wzorcéw w openSUSE Tumbleweed moga sie zmieniac. Jesli skrypt
zgtosi, Ze nie moze znalez¢ wzorca (btad "104° ), lub jes$li chcesz profilaktycznie
zweryfikowaé nazwy:

1. **Sprawdz Aktualng Nazwe Wzorca:**

Uzyj polecenia ~zypper se -t pattern <czes¢_nazwy_srodowiska>™ w terminalu, aby
wyszuka¢ dostepne wzorce. Na przykitad, dla Budgie:

" “bash

zypper se -t pattern budgie

Przejrzyj wyniki i zidentyfikuj poprawng, peing nazwe wzorca (np.
“patterns-desktop-budgie’, “budgie_desktop™ lub podobng).

2. **Edytuj Skrypt:**

Otworz plik skryptu “gui opensuse.sh™ w edytorze tekstu. Na poczatku skryptu
znajduje sie sekcja konfiguracji wzorcow:

"7 “bash

# --- Konfiguracja Wzorcéw (ZWERYFIKOWANE PRZEZ UZYTKOWNIKA) ---

GNOME_PATTERN="gnome"

KDE_PATTERN="kde"

# ... inne wzorce ...

BUDGIE_PATTERN="patterns-budgie-budgie" # NIE POTWIERDZONE...

Znajdz zmienng odpowiadajaca sSrodowisku, ktérego wzorzec chcesz zaktualizowad
(np. “BUDGIE_PATTERN ) i zmien jej wartos¢ na nowg, poprawng nazwe wzorca znaleziong
w poprzednim kroku. Na przyktad:

" “bash

BUDGIE_PATTERN="nowa_poprawna_nazwa_wzorca_ budgie"

Usun réwniez komentarz o niezweryfikowaniu, jesli jestes pewien nowej nazwy.

3. **Zapisz Skrypt:**
Zapisz zmiany w pliku skryptu.

4. **Uruchom Skrypt Ponownie:**
Teraz mozesz ponownie uruchomi¢ skrypt, a on uzyje zaktualizowanej nazwy wzorca.



## 6. Rozwigzywanie Probleméw

*  **Komunikat: "Ten skrypt musi by¢ uruchomiony jako root (lub z sudo)."**
* **Przyczyna:** Skrypt nie zostat uruchomiony z uprawnieniami administratora.
* **Rozwigzanie:** Uruchom skrypt uzywajac “sudo ./gui_opensuse.sh™.

* **Komunikat: "Nie udalo sie odswiezy¢ repozytoridw."**

* **Przyczyna:** Problemy z potaczeniem internetowym lub konfiguracja
repozytoridéw Zyppera.

* **Rozwigzanie:** Sprawdz potaczenie z internetem. Sprébuj recznie wykonac
“sudo zypper refresh™ i zobacz, czy pojawiajg sie biedy.

* **Komunikat: "BtAD KRYTYCZNY: Nie znaleziono wzorca '[nazwa_wzorca]'..." (kod
btedu Zypper 104)**

* **Przyczyna:** Najprawdopodobniej nazwa wzorca uzywana w skrypcie jest juz
nieaktualna dla Twojej wersji openSUSE Tumbleweed lub wzorzec zostat
usuniety/zmieniony.

* **Rozwigzanie:** Postepuj zgodnie z instrukcjami w sekcji "5. Aktualizacja
Nazw Wzorcow w Skrypcie", aby znalezé poprawng nazwe wzorca i zaktualizowac skrypt.

* **TInne btedy podczas instalacji (np. "Wystgpit problem podczas instalacji...")**

* **Przyczyna:** Mogg to byc¢ problemy z zaleznosciami pakietdéw, brak miejsca
na dysku, konflikty miedzy pakietami itp.

* **Rozwigzanie:** Doktadnie przeczytaj komunikaty wyswietlone przez " zypper’
bezposrednio nad komunikatem btedu skryptu. Czesto zawierajg one szczegdlowe
informacje o przyczynie problemu. Mozesz sprobowac¢ rozwigzac¢ konflikty zaleznosci
recznie lub zwolni¢ miejsce na dysku.

## 7. Po Instalacji
Po pomyslnym zainstalowaniu nowego Srodowiska graficznego:

1. **Wyloguj sie** z biezacej sesji graficznej.

2. Na ekranie logowania (Display Manager, np. GDM, SDDM) powinna pojawi¢ sie opcja
wyboru sesji. Poszukaj ikony kola zebatego, listy rozwijanej lub podobnego elementu,
ktéry pozwoli Ci wybrac¢ nowo zainstalowane sSrodowisko.

3. Wybierz nowe Srodowisko i zaloguj sie.

4. W niektérych przypadkach moze byc¢ konieczne **ponowne uruchomienie komputera**,
aby wszystkie zmiany zostaty w peini zastosowane, a nowe ustugi uruchomione.

**Wskazéwka dotyczaca tworzenia PDF:**

Mozesz uzyC¢ narzedzi online "Markdown to PDF" lub wkleic¢ ten tekst do programu
takiego jak:

* **| ibreOffice Writer:** Wklej jako niesformatowany tekst, a nastepnie zastosuj
style nagiéwkow, list itp. i wybierz "Plik -> Eksportuj jako -> Eksportuj jako PDF".
* **Typora (edytor Markdown):** Po prostu "Plik -> Eksportuj -> PDF".

* **\VS Code z rozszerzeniem "Markdown PDF":** Kliknij prawym przyciskiem na plik
Markdown i wybierz opcje eksportu.



Mam nadzieje, ze ta dokumentacja bedzie pomocna!



